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3 YOUR CLIENTS WILL LOVE GREAT UX! 
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Wesentliche UX-Faktoren bei Datenbrillen 
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› Nutzenfaktor (Mehrwert, Apps, Integrierbarkeit, …) 

› Formfaktor (Bauweise, Look, Personalisierbarkeit, Gewicht, Temperatur, …)  

› Blickfeld, Auflösung, Bildwiederholfrequenz 

› Akkuleistung 

› Grafische Benutzeroberfläche 

› Multi-modaler User Input 

› Grad der Immersion 

› Multi-User-Fähigkeit, Kollaboration 

› Datenschutz, Privatsphäre, soziale Akzeptanz 

› Etc. … …  
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Kontrollfragen für erfolgreichere Datenbrillen-Projekte 
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› Was motiviert den Benutzer im konkreten Usecase dazu, eine Datenbrille zu 
verwenden? Was ist der Mehrwert? 

 

› Kann der Nutzen auch ohne Datenbrille in gleicher oder besserer Qualität 
realisiert werden? 

 

› Gibt es soziale, organisatorische, rechtliche oder technische Aspekte, die 
gegen die Nutzung einer Datenbrille in einem bestimmten Usecase sprechen? 
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Main feature … hands free 
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User Experience (UX) bei Datenbrillen 

Praxisbeispiel: Mehrstufiges Co-Creation bei Experimedia (2013) 

› Focus groups with target group 
representatives.  

› Definition of key implementation 
requirements.  

› Quantification of the requirements and 
attitudes towards the product and 
determination of the market potential 
through online questionnaires. 

› Conception and development followed by 
pilot tests on the slope. 

› Further development iteration and large 
field test; combination of user data and 
survey data.  
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Google Glass 
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Google Glass Explorer Edition 
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Google Glass Enterprise Edition   
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Microsoft HoloLens 
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Microsoft HoloLens | Neues Paradigma für grafische Benutzeroberflächen 
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Mixed Reality „Table of Elements“ 
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16 Quelle: https://hackernoon.com/the-ux-workflow-for-hololens-mixed-reality-3bf59192e577 
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Praxisbeispiel: Subjektives Sicherheitsgefühl 
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